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V tomto cisle Omegace:

¢+ napinavy pribéh ze svéta fantasy
*+ zajimavosti o hore Rip
¢+ kdo jsou Shakes a Fidget
Jsou >hakes a Fidget
¢+ néco o ¢okoladé
+* kdo si lusti, nezlobi
*+* néco malo pro zasmani
¢ informace o brusleni

¢+ denik na pokracovani

0. Gl SMILE 0.5l

%+ Pan ma papouska a ten mluvi strainé sprosté. Pan uz
nevi, jak ho to odnaucit, a tak ho jednou za trest zavre
do mrazaku.

Po chvili mrazak otevre a papousek rika:

"Omlouvam se za své nevhodné chovani, jiz se to
nebude opakovat. Mam jen jednu otazku. Co udélalo to
kure2"

% LeZitfi krabice od softwaruna smetisti.

"Prodjsitu?"

"NebéZeljsem pod Windows Vista, a ty?"
"Jajsem padal pod Windows Vista, a ty?"
"Jajsem Windows Vista."

% Jak se da pomocivody ziskat svétlo?
Umyjeme okno.

%+ Prijde privod¢ido vagénu na kontrolu jizdenek. Vichnije
maji, jenom déda Polasek se prehrabuje v kapsacha ne
ne ji najit. Pravod<¢imu povida:

"Dédo, tak ji nehledejte, ja vam vérim!"
"Ale ja ji musim najit, abych védél, kam vlastné jedu!"

%+ "Co tifikal tatinek na tu pétku?"

"Nic, jen mavl rukou."”

"Tak to mas dobré."

"Ani bych nerekl. V cesté ji stalamoje hlava.”

Kam Facebook nemuZe, tam nastr¢i Like button.

Co muzZes tweetnout dnes, neodkladej na zitrek.

Prisel, vidél, vyfotil a nasdilel.
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Brusleni

Brusleni je cinnost, béhem které dochazi k pohybu po
hladkém povrchu pomoci specidlnich pomucek zvanych
brusle. Mezinejzndméjsi zplsoby brusleni patii brusleni na
ledu, Ci inline brusleni na specialnim pevném povrchu jako
je asfalt, i umély povrch.

Zakladnim principem bruslenije pirenasenivahy téla z jedné
nohy na druhou, ¢imz se uvadi télo do pohybu. Bruslenije
soucasti rekreacnich, ale i profesiondlnich sportd jako je
ledni hokej, krasobrusleni i rychlobrusleni.

Brusleni na ledu se provadi pomoci brusli,
které jsou ve spodni ¢asti vybaveny specialni
uzkou Cepeli.

Prvni modely koleckovych brusli mély Ztyfi
kolecka umisténa v rozich podobné jako napr.
kola u automobilu.
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Adolf Born

Adolf Born je fesky malir, kreslit, ilustrator, animator,
karikaturista a kostymni vytvarnik. Narodil se vroce 1930 v
Ceskych Velenicich.

V letech 1949-1950 studoval wvytvarnou vychovu na
Pedagogické fakulté Univerzity Karlovy, pozdéji presel na
Vysokou 3skolu umélecko-pridmyslovou (1950-53) a na
Akademii vytvarnych uméni (1953-55) v Praze.

Od roku 1960 byla jeho dila vystavena po celém svété a
ziskal za né mnoho cen. Vroce 1962 se oZenil avroce 1964
se mu narodila dcera Erika Bornova.

Jeho nejznaméjsi dila zahrnuji ilustrace knih od Milose
Macourka (Mach a Sebestovd, Zofka),

J. Verna (Trosecnik z
Cynthie), A. Dumase
starsiho (Tri musketyri),
Vojtécha Steklace (série
Borikovy lapdlie) a jiné.

Je také autorem kostymu a dekoraci k opere Antonina
Dvordka Cert a Kdca inscenované v Nérodnim divadle, déle
inscenace hudebni fakulty HAMU - opera V studni Viléma
Blodka.

Roku 1974 byl na svétové vystavé v Montrealu jmenovan
karikaturistou roku.

V roce 2013 ziskal na Anifilmu cenu za celoZivotni prinos
animovanému filmu.



Cokolada

Cokolada patfibezesporu k nejpopuldrnéjsim cukrovinkdm

na svété.

Slovo ¢okoldda ma plvod v
aztéckém vyrazu xocolatl,
jenZ ma stejny vyznam.

Cokolada se vyrabi z kvasenych, prazenych a mletych zrnek
tropického kakaového stromu Theobroma cacao. Zrna
pochazeji z kakaovych tobolek - bob. Vysledny produkt je
znamy jako ,,cokoldda” (intenzivné ochucenad horka
potravina - to je definice ¢okolddy v mnoha slovnicich).

Tento produkt je definovan v mnoha zemich jako kakao.
Tato smés je obvykle oslazena cukrem a jinymi prisadami a
zpracovana do okoladovych tabulek (jejichZ jadro se téz
oznacuje jako cokoldda), nebo do né@poje (zvaného kakao
nebo horkd ¢okoldda).

 Existuji trfi typy kakaovych zrn
uZivanych v cokoladach. Nejvice
cenéna, vzacna a draha jsou zrna
Criollo z mayské oblasti (Mexiko a

Stfedni  Amerika).
Tato zrna jsou mené
horka a
aromatictéjsi nez
ostatni. Déla se z

nich jen asi 10%
&

cokolady. Kakaova 7,
zrna v 80 % Cokolady ;

Stromy Forastero

jsou znacné robustnéjsine? stromy Criollo a kakaova zrna z
nich jsou levnéjsi. Trinitario, hybrid zrn Criollo a Forastero,
se pouZiva asi v 10 % Cokolady.

Do prodeje prichazi cokolada ponejvice ve formé tabulek
nebo jinych geometrickych tvard, ¢asto byva té7 tvarovana
do malych figurek (obvykle zvitatlidi nebo rostlin).
Mnohdy se tyto tvary pfimo vztahuji k ur¢itym svatkdam,
jako napr. velikonocni zajicinebo vejce, pripadné vanodni Ci
mikulasské figurky anebo tvary vhodné pro den svatého
Valentina. Dalsim popularnim tvarem jsou tzv. Cokoladové

»pusy“.

Navic Cokolada cCasto tvori hlavni sloZzku nebo prisadu v
potravinach jako zmrzlina, kolace, susenky, buchty a v
jinych dezertech.

Dalsi zajimavosti v pristim disle Omegace.



HORA RIP

Je to vrch 4 km jizné od Roudnice nad Labem. Vrchol Ripu s
romanskou rotundou sv. Jifi vystupuje cca 200 m nad okolni
plochou krajinu. Rip je pamatné misto ¢eské mytologie
a historie. Podle povésti sem prisel praotec Cech, prehléd
okolni krajinu arozhodl se zde usadit. Nazev hory je v3ak
mnohem starsi a  pravdépodobné  pochazi ze
starogermanského *rip-pahorek.

ZAJIMAVOSTI

KaZdoro¢né se na Rip vypravuje mnoho privodi,
pochodii a procesi poradanych riiznymi organizacemi.
Na podzim porada klub roudnickych cyklist( ,,Vyjezd na
Rip“. Cilem je vyjet co nejrychleji horu bez jediného
dotyku nohou na zem.

Roku 1868 zde byl vyzvednut ado Prahy slavnostné
dopraven jeden ze =zdkladnich kament Na&rodniho
divadla. Do Prahy jej doprovodilo 300 jezdci acestu
lemoval Spalir druzZic¢ek s kosicky plnych kvétd.

Hora arotunda je zapsana mezi narodni kulturni
pamatky.

Béhem turistické sezény (od cervna do zafi) je mozZné se
k Ripu priblizit Podfipskym motorackem.

Podle nazvu hory je pojmenovan par vlaki (rychliky)
jezdici mezi Prahou a Décinem.

Traduje se, Ze kazdy pravovérny Cech by mél alespori
jednou za Zivot na tuto horu vystoupit

TURISTICKE ZNAMKY

\/ \/



SVISLE

1 hoveézi maso
2 kefup

4 Imedlik

5 cokoldda

6 _vepiove maso
8 hortéice

9 jogurt

VODOROVNE

3 svr

7 houba

11 olgj

12 palatinka

13 hamburger

14 salat
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@ Shakes and Fidget
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Shakes & Fidget je parodicky komiksna hruWorld of
Warcraft autord Oscara Panniera a Marvina Clifforda,

vychazejici pavodné v némciné.

Popisuje prihody malého kouzelnika Fidgeta, ktery neumi
prilif dobfe kouzlit. Diky své hlouposti se setkava s
bojovnikem Shakesem, kterému utekla armada, kdyZ ji ved| do
bitvy proti Hordé. Spolecné se vydavaji patrat po
kouzelné houbé lysohlavce, ktera ucini svého majitele velice
mocnym.

Na svych vypravach spolu Shakes a Fidget zaZivaji riizné vtipné
i tragicke situace, z nichZ se vétsinou dostanou bez uhony.
Potkavaji vyznamné postavy ze hryWorld of Warcraft-
napfiklad Arthase (Krale Lichu).

Z tohoto komiksu se pozdéji vyvinula hra Shakes and Fidget,
ktera je popularni jak pro holky, tak pro kluky. Na této hre si
muZete vytvorit profil podle sebe, vyberete si trfidu
(prizkumnik, kouzelnik nebo valecnik). Poté si vytvofrite
postavu (elfa, clovéka, orka, temného elfa, trpaslika, skritka,
gném, démona). MuzZete si také vybrat pohlavi.

To je ode mé vie, zbytek na této strance:

http://www.sfgame.cz[?cid=sfczCSgoaw00001



Zkouska

Zemru. Vim to. Jsem tu uvéznéna a

nikdy se nedostanu pry¢. Uvizla jsem
ve vilich fiSich. Nebylo by to tak
strasné, kdyby tady bylo néco

normalniho. Jenomze tady jsou jenom svétlusky. Vim, co si
fikate, svétlusky jsou super. Ale tady neni kromé nich
viibec nic. Chci doma!

Asi si Fikate, jak jsem se mohla octnout ve vilich fiSich. No,
nejprve se nic ztoho nemélo stat, jenomze... pak prisel
on. Lukas. Udélala bych viechno, abych tu byl se mnou.
Abych dostala alespori jeden ten sladky a zaroven horky
polibek. Udélal by viechno, aby mé zachranil a ja bych
udélala to samé. Ale ted’ nezmiiZe nic. Tak rada bych ho
zase objala. Jsem moc rada, Ze se mi zapletl do Zivota,
ale... on si mysli, Ze je to Spatné.

To on sem poslal vily. Vyristal s nimi. Ale vilbec se jim
nepodoba. Vily jsou zdkefné a surové. Zato Lukas je nézny
a tak prekrasny. Problém je to, Ze si mé moc neoblibily. A
tak se dostavam k tomu, proc tu jsem. Pry je to néco jako
zkouska. Jestli pry jsem ta prava pro Lukase. Lukas to nevi,
takZe jsem tu totdlné uvéznéna.

Prudce jsem se otocila. Za mnou se objevily velké bilé
dvere a vnich se objevil... ,, Co to sakra?!* ,,Pane
profesore? To snad ne. VSechno je naruby. Jak se sem
dostal nas ucitel matiky!

,» BoZe jsi v poradku!* Vypada, Ze se mu ulevilo a zaroven
vypada vydésené.

» J& vam néco pane?” Néco se urcité déje. ,, Ne. Vie je
v naprostém poradku.” To urcité. Trese se a strasné cuka
usty.

Moje pocity se taky zménily, jsem nadsend, Ze tu nejsem
sama, ale zaroven jsem nervozni z jeho chovani.

» J&@ mi to moc lito, Rosie.* Co se chysta udélat? A i kdyby
se na néco chystal, kam bych utekla?

UZ je pozdé, popadl mé za zapésti. ,,Ne, nechte mé&!“
Snazila jsem se vykroutit, ale jeho stisk nepovolil. Naproti
nam se objevily vili dvefe. Proti mé vili mé jimi protahl.
Ocitli jsme se v podivném pokoji. Nic tu nebylo kromé
velké skfiné. ,,Co tu délame?* zeptala S |
jsem se. ,, No, feknéme maly vylet.” A b

hodil mé do skriné. Doslova. Uslysela
jsem cvaknout klic.

»sNe! Nenechavejte mé tady!” busila
jsem na dvere skfiné. ,,Je to pro tvoje
dobro.“ A pak uz jsem tam byla jenom



[ £°N W jaamoje myslenky. Ale potom se zadni
!—_;- sténa skfiné vysunula a za ni se

objevila temna chodba.
Co jsem méla délat, sla jsem do ni.
Nebylo tu nic vidét, takze jsem jenom
mohla doufat, Ze tu neni zadna
zata¢ka. Po 30 minutdch chize jsem
zahlédla svétlo. Konecné jsem byla
skoro venku! Slunecni svétlo mé upiné oslepilo.

Vyjekla jsem. Nékdo mé popadl. ,,Moc sebou nemrskej,
bude to jen otazka par minut.” Byl to prijemny Zensky
hlas. Ta Zena mé vedla docela dlouhou chvili, ale moje oci
si presto nezvykly na okolni svétlo.

» Co tu délam, kam jdeme, no tak odpovézte!* Jsem
strasné nepricetna.
» UZjsme tady.” S témi slovy mé posadila na néjakou Zidli.

Citila jsem, jak mi néco omotava nohy aruce.

yNechte toho! Na to nemate pravo!* A to bylo to
posledni, co jsem rekla, protoie ze mé najednou ta
prapodivna Zidle zacala vysavat viechnu energii. A pak
jsem omdlela.

Probudilo mé bouchani na okno. Okno? Jo byla jsem
v pokoji. A nade mnou se nékdo sklanél.

, Vila!* zajecela jsem. No nevim, co byste délali vy.

,» TakZe jsi koneéné vzhiiru. Musim té na néco pfipravit.
Zkus nejecet prosim.*

Jsem zmatena. Uz zase. Pomohla mi vstat a pomalu mé
vedla k zrcadlu.

,»» Tak bude to Sok.*

Stojim pred zrcadlem a tresu se vztekem. ,, Co to ma
znamenat?* Nemohu uvérit tomu, co v zrdcadle vidim.

» VY jste ze mé udélali vilu!“
To nemiiZe byt pravda!

Moje jindy tmavohnédé vlasy byly ¢ervené. A v nich sedély
krasné kvétiny.

A kridla! OranZova s modrou zafi. Saty byly €erné.
,y Tak uz meé k ni pust'te!*
Ten hlas bych poznala vsude. Lukas!
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